Client/Server Technologie


Grundbegriffe


Um das Prinzip der Client/Server (kurz: C/S) Architektur zu verstehen, wollen wir zuerst die Grundbegriffe kennenlernen:
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Abb. 1: C/S ist eine hierarchische Architektur, der Client ist dem Server unterstellt.
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Kunde eines Dienstleistungserbringers (Server) 


Der Client nutzt Funktionen und/oder Programme und/oder Daten eines Servers�
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Dienstleistungserbringer für mehrere Clients


Der Server erbringt Dienstleistungen für Clients in Form von Verfügungstellung von Funktionen, Programmen, Daten 





Der Begriff „Server“ wird auch für die Hardwareeinheit eines Abteilungs- / Ressort- / Büroservers im Netzwerk benutzt. Unter Server muss jedoch nicht ein Computer verstanden werden, sondern eine hierarchische Organisationseinheit. Im Falle des  Abteilungsrechners trifft der Begriff „Server“ zu, weil er Diense für andere Netzteilnehmer (Clients) erbringt. „Server“ kann aber auch Software sein; auf einem Computer können mehrere Clients und Server installiert sein; ein Server kann wiederum Client einer übergeordneten Organisationseinheit sein.
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Abb. 2: Der Server muss nicht eine eigene Hardware sein, auf einem Computer 


können mehrere Server und Clients eingerichtet sein
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Abb. 3: Der Server kann zugleich C
